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Cestina pro Pilota

Umi ceesky!

Pocitace Pilot a jeho ndsledovniky proddvala az doneddvna témér vy-

hradné firma Unicom. Ta wytvorila také lokalizaci systému Graffiti, jeZ

vsak méla z pohledu uzivatelti dvé chyby — pokud jste koupili Pilota

jinde, stdla tisic korun, a hlavné obcas zptsobila reset pocitace, nékdy

dokonce se ztrdtou dat Diky iniciativé Pilot Clubu a za sponzorského

prispéni Mobil serveru pristoupili autofri tohoto cldnku k wyvoji alterna-

tivni lokalizace, kterd je vcetné zdrojovych kddi k dispozici zdarma na

webu.

Nez jsme se do tpravy PalmOS pustili, pro-
zkoumali jsme informace dostupné na inter-
netu. Je jich tam nastésti dost. Samotna firma
3Com ma na svych strankach pomérné po-
drobnou dokumentaci API operacniho systé-
mu a piiklady zdrojovych textd programu.

V soucasné podobé funguje Cestina jako
hack, neboli rozsiteni funkce opera¢niho sys-
tému a vyuziva sluzeb programu HackMaster
(Chip /98). Neni sice pro spravnou funkci ¢es-
tiny nezbytny, ale zbavil nas nutnosti starat se
od zacatku o to, jak umistit v paméti rozsifeni
funkci OS. Poskytuje totizZ jednoduché API,
které umoziuje uzivatelim jednoduchym zpii-
sobem cestinu zapinat a vypinat.

Operacni systém pouZiva pro uZivatelsky
vstup dvé vstupni fronty: Pen Queue a Key
Queue. Do Pen Queue se ukladaji veskeré uda-
losti zpuisobené perem, tedy poloZeni pera,
jeho zvednuti a posun pera po displeji. Pravé
aktivni program dostane udalosti ke zpraco-
vani a je na jeho autorovi, jak s nimi naloZi.
Bud je obslouzi sdm, nebo je preda systému k
dals$imu zpracovani. Podle toho, v jaké oblas-
ti udalost nastala, se generuji dalsi udalosti.
Kdy?z je aktivni menu a pero je poloZeno uvnitf
jeho hranice, vznikne MenuEvent, tuknuti pe-
rem na ovladaci prvek na displeji zptsobi uda-

lost odpovidajici tomuto prvku a koneéné tahy
perem na Gratffiti plose se déle interpretuji jako
pismena a ta se ukladaji do Key Queue.

O rozpoznavani pisma se stara funkce Gr-
[fProcessStroke, ktera k ukladani znaka do Key
Queue pouziva funkci EvtEnqueueKey. Modi-
fikaci jedné z nich se da realizovat vstup Ces-
kych pismen. Pivodné jsme zvazovali i pou-
ziti jinych funkci Graffiti Manageru, ale k
nasemu velkému prekvapeni je GrfProcessSt-
roke vibec nepouziva! Asi slouZi jen ke zpfi-
stupnéni dat ziskanych touto funkci uvnitf apli-
kaci.

Cestina teoreticky

Kazdy vi, jak se piSe Cesky. Nejdfive napiSete
pismeno a potom ho ozdobite hackem, ¢arkou
nebo krouzkem. V piivodni lokalizaci je maly
trik. Misto ¢arky a hacku pouziva pismena,
ktera slouzi k zadavani francouzskych znak,
(krouzek se piSe jako hacek nad u). To se ndm
nelibilo a chtéli jsme zadavat diakriticka zna-
ménka tak, jak jsme zvykli. Problém byl v tom,
Ze nebylo mozné definovat nové Graffiti tahy,
které by mohly znaménka predstavovat. Hi-
cek, ¢arka a krouzek se totiz velmi podobaji
pismentim v, u, i a 0 psanym nad ostatni text.

€ Autofi ¢lanku pfi prebirani odmé-
ny od spolecnosti Mobil server (sa-
moziejmé mobilnich telefont — zle-

va L. Miksicek, M. Brachtl.

Dalsi z nasich autor(, J. Klasek (vle-
vo), a spolumajitel firmy Mobil ser-
ver P. Zandl predavaji ocenéni. &

Rozhodli jsme se proto, Ze upravime zada-
vani pismen tak, aby pfi zadani vySe zminé-
nych pismen v urcité oblasti Graffiti plochy
bylo predchozi pismeno nahrazeno pismenem
s diakritikou, pokud takové pismeno existuje.
Systém si uchovava informaci o tom, jaka di-
akritickd znaménka se nad posledné zadany
znak daji napsat, a v pfipadé, Ze dalsi pisme-
no se zac¢ind psat ve vyhrazeném prostoru, tes-
tuje se, zda jde o spravné znaménko. Kdyz ano,
nahradi se v Key Queue predposledni pisme-
no jinym (se znaménkem) a posledni pismeno
se zahodi.

Realizace cestiny

Z predchoziho odstavce je zfejmé, Ze pro
spravnou funkci lokalizace je nutné uchova-
vat informace o poslednim napsaném znaku.
K tomu se nejlépe hodi tzv. Features. Jde o
malé bloky dat o velikosti 32 bitt, které jsou
identifikovany vlastnim identifika¢nim ¢islem
a ID aplikace. Kazda aplikace jich muze vy-
tvoftit teoreticky az 65 535. Je k nim mnohem
rychlejsi pfistup nez k databazim (aby nedo-
Slo k omylu pfipomindm, Ze systém tzv. data-
bazi je v PalmOS nahradou za soubory). Do
takového bloku se uklada informace o tom,
jaka diakriticka znaménka miZe naposledy
napsany znak pfijmout a index do prevodni
tabulky, ktery ukazuje na blok znamének s di-
akritikou odpovidajicich danému znaku. Tyto
informace se ziskavaji z tabulky, jejiz struktu-
ra je znazornéna v piiloze. Jedinou nevyho-
dou Features je, Ze nepieZiji reset a nemiZete
se tedy spoléhat na to, Ze v nich pozadovanou
informaci pokazdé najdete.

Snaha aby zadavani znamének bylo co nej-
vice podobné jejich béZnému zapisu nam zpi-
sobila dalsi problém. VSechny tahy se pfi roz-
poznavéni prevadéji do relativnich souradnic
a proto se z nich neda zjistit, kde na Graffiti
plose zpracovavany znak zacind. Nastésti je
tato informace uchovavana na jiném misté,
jako globalni proménna. Jeji pfimé pouziti zté-
Zuje prenositelnost na piipadné nové verze
systému, ale jinak to prosté neslo.

Béhem vyvoje se také ukazalo, Ze se uZi-
vatelé nedokazi shodnout na nejvhodnéjSim
umisténi plochy pro zaddvani diakritiky a na

¢. 1-1leden 1999



Datova
struktura fontu.

znacich, které se budou
pouZzivat jako znamén-
ka. Vznikla tedy aplika-
ce, kterd umoziiuje obo-
ji individualné nastavit.

Fonty v PalmOS

Soucasti implementace
narodniho prostfedi na
kazdém operacnim sys-
tému je také tvorba za-
kladni sady fonti. Nejinak tomu bylo i pfi po-
¢eStovani PalmOS. BohuZel informaci o
implementaci ¢i vnitini struktufe fontu v tom-
to operacnim systému bylo a je poskrovnu. Z
procteni vSech programatorskych piirucek se
o tvorbé fontu nedozvite v podstaté nic. Jedi-
né, co je z tohoto zdroje mozno vycist je, Ze
zékladni 3 (4 v PalmOS3) fonty jsou doplné-
ny o nékolik fonti obsahujicich rizné symbo-
ly a ikony.

DalSim zdrojem informaci, ktery byl na-

vi¢kové soubory pro jazyk C (PilotSDK). Po
troSe hleddni v nich bylo moZné na nékolika
mistech ziskat kaminky do mozaiky, ktera dnes
predstavuje pomérné komplexni piedstavu o
fontech. Jesté sice tu a tam kaminek chybi,
nicméné to hlavni je uz vidét. Pojdme se s timto
obrazem seznamit.

Hlavnim zdrojem informaci je soubor
Font.h. Ten obsahuje hlavné datovou struktu-
ru FontType (viz pfiloha). Dale zde jsou defi-
nice prototypt funkei pro préci s fonty. Struk-
tura FontType je jakousi hlavickou fontu.
Uplny font je tedy tvofen touto hlavi¢kou na
zacéatku, po ni nésleduje vlastni bitmapa fon-
tu, a nakonec je jesté pripojena tabulka, ktera
urCuje pozici jednotlivych pismen v bitmapé
a jejich $itku. Tato datova struktura podle
vSech informaci vychazi ze strurktury bitma-
pového fontu v opera¢nim systému Mac OS
pro pocitace Apple.

Hlavicku fontu tvofi zejména tyto udaje:

SfontType — 16bitové Cislo urcujici typ fon-
tu. V pfipadé PalmOS vzdy hodnota 0x9000.

firstChar, lastChar — interval kodu, které
pokryva dany font. Tento idaj umoziiuje tvor-
bu i pouhych nékolikaznakovych fonti, coz je
pfipad specidlnich ikonovych font v PalmOS.

[fRectWidth, fRectHeight — rozméry miiz-
ky daného fontu. Dilezity je zejména tidaj o
vySce fontu.

owTLoc — skok k tabulce Sifek a offsett
znakll v bitmapé fontu. Tento udaj je pon¢kud
magického charakteru, protoze jsme z jeho
hodnoty nedovedli ur¢it skute¢ny zacatek zmi-
nénych tabulek.

ascent, descent — pozice akcentll a dolni
ucari fontu.
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rowWords — sitka bitmapy fontu v 16bito-
vych slovech.

Hned za hlavi¢kou fontu nasleduje bitma-
pa. V té jsou jednotlivé znaky naskladany je-
den tésné vedle druhého. Bitmapa mé rozmé-
ry (rowWords * 16) x fRectHeigth bodu.

Protoze nebylo v lidskych sildch vyrabét
podobnou datovou strukturu ru¢né, museli
jsme napsat také program pro tvorbu a ipravu
fontd, editor fontd. Jde o pomérné jednodu-
chou aplikaci, ktera pracuje s fonty ve formé
tzv. PDB soubort, tedy datovych soubort pro
PalmPiloty. Tento editor byl implementovan
na platformé Unix s podporou knihovny Qr
(www.trolltech.no), kterd umoznuje jednodu-
chou portaci aplikace na platformu Win32.
Editor je k dispozici ve zdrojovych textech a
je distribuovan pod GNU licenci. Onen PDB
soubor, ktery editor fontl produkuje, 1ze pfi-
mo pouzit v ¢eské lokalizaci pro PalmOS. Jde
v podstaté o databdzi, ktera obsahuje jediny
zaznam. Obsahem tohoto zdznamu je vlastni
datova struktura fontu. Po instalaci tohoto sou-
boru na PalmPilota ¢i Palmlll je jméno data-
baze s fontem zobrazovéno v dialogu FontMa-
nager, takze font lze propojit s néjakym

tinu (ale samozfejmé i pro jiné jazyky) je nut-
né pouzit jiny kéd. S Cestinou je navic ta po-
tiz, Ze moznych kédovani je vice neZ jedno.
Pokud tedy ma byt lokalizace otevienym sys-
témem, musi nabizet prostiedky pro volbu
pouzitého kédovéani. Vratme se ted k oném
dal$im datovym strukturdm, které je nutné
upravit. Jsou v zdsadé tfi: tfidici tabulka, ta-
bulka atributi a tabulka ekvivalentnich zna-
ka.

Pod tfidici tabulkou si kazdy z nds umi néco
predstavit, i kdyZ v ptfipadé CeStiny je norma
pro tfidéni textu pouhou tabulkou neimplemen-
tovatelnd (vedou se dokonce diskuse, zda je
vibec implementovatelnd). Bylo tedy nutné v
tomto bod¢ slevit, a spokojit se s tim, Ze pis-
meno ch bude tfidéno jako pismeno ¢ nasle-
dované h. Druhd tabulka, tabulka atributi, je
mistem, kde systém Cerpa informace o typu
znaku umisténého pod urcitym kédem. Rozli-
Sované typy jsou znaky alfanumerické, Cisla,
velkd/mald pismena, interpunkéni znaménka,
mezery a fidici znaky (CharAttrh). Posledni
upravovanou datovou strukturou je tabulka
ekvivalentnich znakd. Tato tabulka umoziiuje
vyjadrit vztah podobnosti mezi znaky umisté-
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Bitmapy systémového fontu.

systémovym fontem. Navic v PalmOS3 je
mozné pouZivat v ramci aplikaci i jiné fonty
neZ jen systémové. Diky tomu lze fonty pro-
dukované timto editorem pouZzit i pfi tvorbé
novych aplikaci.

BohuZel nic neni tak jednoduché, jak se na
prvni pohled zda. Tvorbou fontl to v PalmOS
nekondi. Pokud totiZ novy font pouziva jiné
kédovani znakt (umisténi znakt ve znakové
sadé¢), nez které pouzivaji fonty systémové, je
nutné upravit dalsi datové struktury. A to je
také pripad Ceské lokalizace. Pivodni kdédo-
vani v PalmOS je ISO-8859-1, tedy norma pro
zapadoevropska narodni prostredi, a pro ces-

Datova struktura FontType

typedef struct {
SWord fontType//; font type
SWord firstChar;
SWord lastChar;

nymi pod riznymi kédy. Napiiklad jsou ekvi-
valentni znaky e=E=é=E=¢=E. Tato tabulka
se pouziva pfi vyhledavani v textu (napf. v
aplikaci Address Book).

Zbyva jedina véc — nafidit operatnimu sys-
tému PalmOS, aby prestal pouzivat datové
struktury uloZené nékde v paméti ROM a za-
¢al pouzivat naSe fonty a nase tabulky. Zkou-
mani moZnosti, jak to udélat, pfineslo pozna-
tek, Ze bude nutné preprogramovat nékteré
funkce OS. Vyjimkou je ozZiveni vlastnich fon-
tl, kde staci zasah do systémovych promén-
nych.

// ASCII code of first character
// ASCII code of last character

SWord maxWidth; // maximum character width

SWord kernMax; // negative of maximum character kern

SWord nDescent; // negative of descent
SWord fRectWidth; // width of font rectangle
SWord fRectHeight; // height of font rectangle

SWord owTLoc;
SWord ascent; // ascent
SWord descent; // descent
SWord leading; // leading
SWord rowWords;

} FontType;

// offset to offset/width table

// row width of bit image / 2
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(2) INFOTIPY

Lokalizaci ziskate zdarma na adrese
http://www.mobil.cz/pda/pilot

O fontech si PalmOS po ,,nabootovani*
zaloZi sadu proménnych, které obsahuji uka-
zatele na zacatky datovych struktur fonti. Aby
zacal pouZivat fonty jiné, sta¢i zménit hodno-
tu téchto ukazateli. OvSem nic neni tak jed-
noduché, jak by se na prvni pohled mohlo zdat.
ProtoZze PalmOS pracuje s paméti velmi dy-
namicky (Casto prehazuje bloky dat z mista
na misto, aby uvolnil souvislejsi oblast volné
paméti), je nutné zabezpecit, aby nebylo moz-
né s fonty v paméti hybat. Jinak by doSlo k
tomu, Ze by ukazatel fontu sméfoval na néja-
ky nesmyslny kus paméti, kde font uz davno
neni. Neprejte si védét, jaké by to mélo di-
sledky. NaStésti ma PalmOS prostfedky pro
fixovani bloku dat v paméti.

OZiveni ostatnich datovych struktur jiZ neni
tak jednoduché. ProtoZe se ndm nepodafilo
objevit systémové proménné, které by odka-
zovaly na tabulky atributd, ekvivalentnich zna-
ka a tfidéni, bylo nutné pfeprogramovat funk-
ce OS, které z téchto tabulek erpaji informace.
Funkce jsou na$tésti jen tfi (zatim jsme jiné

Carka: |

Hacek: LY
Krouzek: O

Zrnarnenka EEEG T ]

LIl
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Nastaveni parametr( ceské lokalizace.
neobjevili) a jejich chovani neni prili§ slozité.
Vsechny vraceji ukazatel na zacatek prislusné
tabulky (GetCharAttr, GetCharCaselessValue,
GetCharSortValue). Implementace byla pro-
vedena pomoci prostiedkt utility HackMas-
ter, ktera slouZi pravé pro nahrazovani funkci
OS novymi rutinami.

Zajemctm o podrobnéjsi informace o dané
problematice doporucuji dokumentaci k Pilot-
SDK, a to zejména studium zdrojovych textd
ceské lokalizace pro PalmOS, které jsou auto-
ry distribuovany zdarma. Autofi se rozhodné
nebrani dotazim ¢i doporuc¢enim zvidavych
¢tenaru, takZe je prosim nevéhejte oslovovat.

Dalsi vyvoj

I kdyZ uz cestina funguje docela dobre, bude-
me jijeSté vylepSovat. Pfedevsim je nutné zjed-
nodusit instalaci. Tu dnes predstavuje nékolik
riznych soubort fontl, kédovacich tabulek a

Y oEnF

samotnych programil, které si uzivatelé mu-
seji vybrat podle kédovani c¢eStiny na jejich
PC a verze PalmOS. Do budoucna by mél exis-
tovat jen jeden soubor, ktery bude obsahovat
vSe a uzivatel si az v Pilotovi vybere, které
¢asti opravdu potiebuje.

Tak, jak je CeStina navrZend, mohla by fun-
govat 1 pro ostatni jazyky pouZivajici stfedo-
evropské kodovani ISO-8859-2. Prii instalaci
si uZivatel nastavi, které jazyky bude pouZzivat
aktivné, tj. kterd pismena bude zadavat, a ostat-
ni pismena bude mozné jen Cist. A kdy to
vSechno bude? Véfime, ze do vanoc, takZe dfi-
ve, neZ tento ¢lanek vyjde.

Martin Brachtl (brachtlm@fel.cvut.cz)

Moy

Lukds Miksicek (lukas.miksicek@seznam.cz)

Font Manager

Jain the Besources

stdFont

boldFont
largeFant
syrnbolFont
syrboal11Fant
syrbolPFont
ledFont
largeBoldFant

CP1250 5td
CP1250 Bold
CP1250 Large

Volba éeskych fontu.

Datové struktury ceské lokalizace

/* anglické nazvy diakritickych znamének z latin 2. Cestina pouZiva prvni

t¥i: &arku, hadek a krouzek */
#define ACUTE (Byte) 0x80
#define CARON (Byte) 0x40
#define RING (Byte) 0x20
#define CIRCUMFLEX (Byte) 0x10
#define STROKE (Byte) 0x08

#define DOUBLE ACUTE (Byte)0x04

#define UMLAUT (Byte) 0x02
#define DIAERESIS (Byte) 0x02
#define CEDILLA (Byte) 0x01

/* polozka v tabulce znamének. Kazdému znaku odpovidaji t#i

typedef struct at {

//Same thing, two names

bajty */

Byte AccentType; /* jaké znaménko muzZe dany znak mit */
Byte TableIndex; /* index do pfevodni tabulky */
Byte AccentSign; /* znak muZe byt povazovan za interpunkéni znaménko. V

tom pripadé bude AccentSign nenulovy. MiZe mit nastaveny jenom jeden bit:

ACUTE CEDILLA */
}
AccentTableItem;

/* Czech only accents table */

/* Tabulka je zkrdcena. Normalné konéi azZ pismenem z */

AccentTableItem Accents[]={

{ACUTE | CIRCUMFLEX | UMLAUT | CEDILLA, Dat 0x00, 0x00}, //A
{0x00, 0x00, 0x00}, //B
{CARON | CEDILLA, 0x06, 0x00}, //C
{CARON | STROKE, 0x08, 0x00}, //D
{ACUTE | CARON | UMLAUT | CEDILLA, Ox0a, 0x00}, //E
{0x00, 0x00, 0x00}, //F
{0x00, 0x00, 0x00}, //G
{0x00, 0x00, 0x00}, //H
{ACUTE | CIRCUMFLEX, 0Ox0Oe, ACUTE}, //1
{0x00, 0x00, 0x00}, //3
{0x00, 0x00, 0x00}, //K
{ STROKE, 0x10, 0x00}, //L

...atd az do //Z
}i
/* pfevodni tabulka.
vlastné o seznam pismen s akcenty.
char WinEEConversionTable[]={

Sem ukazuje druhy bajt v pfedchozi tabulce.
=Y

Jde

0Oxcl,0xc3,0xc2,0xcd , 0xa5, 0xc6, 0xc8,0xc7 , 0xcf, 0xd0, 0xc9, Oxce, 0xcb, Oxca, Oxed, Oxce, 0xc5,
Oxbc, 0xa3,0xdl ,0xd2 , 0xd3,0xd4 , 0xd5 , 0xd6 , 0xc0, 0xd8, 0x8c, 0x8a, Oxaa, 0x8d, Oxde , Oxda, 0xd9,
0Oxdb, Oxdc, Oxdd, 0x8f , 0x8e , Oxaf , Oxel ,0xe3, 0xe2 , 0xed , 0xb9, 0xe6 , 0xe8, 0xe7 , Oxef , 0xf0, Oxe9,
Oxec, Oxeb, Oxea , Oxed, Oxee, 0xe5 , Oxbe , 0xb3, 0xfl , 0xf2, 0xf3, 0xf4, 0xf5, 0xf6 , 0xe0, 0x£f8, 0x9c,
0x9a,0xba,0x9d,0xfe,0xfa,0x£f9,0xfb,0xfc, 0xfd, 0x9f, 0x9%e, Oxbf

};
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